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STUDIEPRAKTIK
2026

Made to Make
VIAs Ingenioruddannelser



KI. 12.30 - 14.25

Kl. 14.25 - 15.00

Objektorienteret programmering v/ Kristian Pontoppidan, lokale software 1
| deltager i programmeringslektionerne hvor | far indsigt i objektorienteret
programmering med programmeringssproget C++

Tak for i dag

Softwareingenigr (dag 2)

Fredag den 23. oktober

KI. 09.00 —09.10

KIl. 09.15-12.00

KI.12.00 - 12.45

Kl. 12.45 - 14.00

KI. 14.00

Godmorgen og velkommen tilbage - vi m@des i Atriet ved receptionen

Mini Game Jam v/ Pelle Sglvkjaer Christensen, lokale: Software 1

Vi ser, hvor hurtigt man kan lzere at lave noget i Godot, som er en open
source game engine. Game jamming er meget almindeligt pa studiestedet i
Viborg, og her kan | fa mulighed for at snuse til en moderne lzaerings- og
samarbejdsform, som bruges i industrier med realtidssimulation.

Frokost i kantinen (alle ingenigr-studiepraktikanter) - VIA er veert

At vaere studerende pa VIA — Lokale software 1

Hvordan er det egentlig at laese pa VIA? Er det svaert? Hvad kreever det?
Vil jeg kunne klare det?

Vi mgder et panel af studerende fra de forskellige uddannelser, og du kan
spgrge dem om "naesten” hvad som helst.

Afslutning pa studiepraktik

TAK fordi du valgte at komme i studiepraktik pa en af VIAs

ingenigruddannelser — vi haber, at vi ses igen

Parkering ved VIA Campus Viborg: Der er gratis parkering ved Campus Viborg og omradet ved
Kasernevej og Ammunitionsvej.



